
 

Pressmeddelande 19 januari 2017 

 

THQ Nordic relanserar Imperium Galactica I och II  

Karlstad (Sverige), Wien (Österrike) den 19 januari, 2017: I samband med förvärvet av Imperium 

Galactica under fjolåret, lovade THQ Nordic att hålla speltiteln vid liv. Idag klockan 19.00 släpps båda 

delarna av spelet på alla större digitala PC-plattformar såsom bland andra Steampowered.com och 

GoG.com. 

Imperium Galactica 

 Dosbox-emulering för Windows 7, 8, 10 

Imperium Galactica 2 

 Kompatibel med moderna operativsystem (ex. Windows 7, 8, 10, MAC, Linux) 

 Stöd för modern skärmupplösning 

 Återinförd multiplayer-funktion 

 Nytt grafiskt gränssnitt 

 Ny grafik i miljöer 

 Uppdaterad renderingsmotor för att stödja grova skärmupplösningar och bildformat 

 Uppdaterat användargränssnitt för högre upplösning 

 Förhöjd kvalitet på belysning och skuggning på planetytor 

 Nytt visningsläge för “planet view mode” 

 Ny “server browser” till multiplayer-läget  

 

För ytterligare information, vänligen kontakta:  
Lars Wingefors, VD 
Tel: +46 708 471 978 
E-post: lwingefors@thqnordic.com 

Om THQ Nordic  

THQ Nordic förvärvar, utvecklar och förlägger PC- och konsolspel. Kärnverksamheten består av att 

förvärva etablerade varumärken och förädla dem. Portföljen omfattar mer än 75 varumärken såsom 

Darksiders, Titan Quest, MX vs ATV, Red Faction, Destroy All Humans, Aquanox, deBlob, Imperium 

Galactica, Desperados, Impossible Creatures, Jagged Alliance, Spellforce, The Guild och This is the 

Police. 

 

Sedan starten 2011 har bolaget en global närvaro, med huvudkontor i Karlstad, Sverige och operativt 

huvudkontor i Wien, Österrike. THQ Nordic sysselsätter mer än 370 personer och har fyra helägda 

utvecklingsstudios baserade i Tyskland, USA och Sverige. THQ Nordics aktier är noterade på Nasdaq 

Stockholm First North under kortnamnet THQN B. För mer information, besök 

http://www.thqnordic-investors.com eller www.thqnordic.com. 

 


